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Anhand des Projekts “Die Nutzung von
Stammzellen In der Medizin* soll gezeigt
werden, dass E-Learing eine geeignete Form
des heutigen Lernens ist.
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Hier geht es zur Geschicht
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Was sind die Ziele des Projekts?

o Zeltgemaldes Lernen

* Leichtes und spielerisches Lernen

 Medienkompetenz

e Teamarbelt

o Kenntnisse uber Stammzellen, Stammzellforschung
und Leukamie

* Entwicklung einer eigenen Meinung zum Thema

Fachdidaktik Biologie, AG Bickel

Fur wen ist das Projekt interessant?

Das Projekt soll eine Hilfe fur Studenten/Studentinnen
und Lehrpersonal der Biologe, der Medizin und der
Philosophie sein.
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Wie kann das Projekt eingesetzt werden?

Das Projekt kann sowohl alleine als auch In Gruppen
(max. drel Pers.) im Unterricht genutzt werden.

Wie wird mit dem Projekt gelernt?
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*Die Antworten sind im Projekt enthalten.

Fir die Antworten kannst du dein Biologielehrbuch und die Webseite nutzen!
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Was sind die Vorteile von E-Learning?

Zeltgemaldes Lernen

Computer/Laptop und Internet sind langst Gegenstand
des Alltages geworden und sollten daher auch Im
Unterricht angewandt werden.

Besseres Verstandnis

Es wird eine moglichst grofde Anschaulichkeit angestrebt
durch den Einsatz von:

e kurzen Film- und HOrsequenzen
 Animationen
e Bildern
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Leichte Orientierung

Der User hat einen permanenten Uberblick tber das
Projekt durch:

» Navigationsleisten |
e Sitemap

Schnelle Hilfestellung

Fachbegriffe sind gekennzeichnet und flahren direkt zum
Glossar, wo der User eine ausfuhrliche Erklarung erhalt.
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Dieses Projekt wird Uber das E-Learning-Projekt HeinEcomp der Heinrich-Heine-Universitat
Dusseldorf durch Mittel des Landes NRW (MIWFT) und durch Studienbeitrage gefordert.
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