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Mit EdiVote Pro, dem Abstimmsystem der HHU, kdnnen Sie Dle Hardware: Rep|y® PlUS

Studierende interaktiv in lhre Lehrveranstaltung einbinden,
lhren Lehrstoff durch interessante Quizrunden einpragsam
vermitteln oder aus Umfragen wertvolle Daten fiir lhre For-
schung erhalten. Sendernummer
Dank der in PowerPoint integrierten Software, die eine
anonyme Uberpriifung des Wissenstands der Teilnehmenden
ermoglicht, ist die Erstellung und Auswertung der Umfragen
sehr einfach und unkompliziert. Die Ergebnisse konnen unmit-

telbar ausgewertet und in der Lehrveranstaltung anschaulich

LOSCHEN —

prasentiert werden.
Ziffern fur
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2. Installation der Software 3. Konfiguration der Hardware

» Systemvoraussetzung: » Verbinden Sie den USB-Empfanger mit lhrem Laptop: Wegen der
Windows XP/Vista/7/8: 32 Bit und 64 Bit, MS Office: nur 32 Bit Dicke des Empfangers ist ein USB-Verlangerungskabel hilfreich.

» Laden Sie sich unter www.elearning.hhu.de/abstimmsysteme das
aktuelle EdiVote Pro PowerPoint Plugin herunter.

» Entpacken Sie die EdiVote ZIP-Datei mit Rechtsklick auf die Datei
und wiahlen ,Alle extrahieren®.

» Fir die Installation bendtigen Sie Administratorenrechte:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ,setup.exe” Datei
—> “Als Administrator ausfiihren” (Vista/Windows 7) > Das Betriebssystem sucht und installiert nun automatisch den Treiber.

Achtung: Internetverbindung nétig! Vor Veranstaltung testen!

@] EdiVoteSetup
L Typ: Windows Installer-Paket GroBe: 21,2 MB
| T st | . . . . . ;
Typ: Anwendung Grote: 420KB Hinweis: Die folgenden Anweisungen gelten fiir PowerPoint 2010!

Abweichungen bei anderen Versionen sind maglich.

» Ohne Registrierung konnen Sie Fragefolien erstellen und die Anzeige

der Ergebnisse fiir 100 Keypads simulieren. » Offnen Sie PowerPoint.

> Eine Registrierung ist erst bei Einsatz der Hardware notwendig. » Nach erfolgreicher Installation finden Sie unter dem Reiter ,Add-Ins"

Die Registrierungsdaten konnen Sie bei Frau Kyere im MMZ erfragen. den EdiVote Button.
(Tel: 0211 81 19305)

|‘ Infowhyse | Edwol&unm&gkl" E Datei | Start Einfdgen Entwurf Ubergange Animationen Bildschirmprasentation Uberprufen Ansicht Add-Ins

. Qcord _g =X 7]
.. Edivote Email/User Id:

&2 Digi Device Discove .
Password:
E:ﬂ EdiVote (Un)Register Benutzerdefinierte Symbolleisten

Licence Info:

e > Klicken Sie auf den Button —> die EdiVote-Meniileiste wird angezeigt.

E Erstelle Folie Werkzeuge = of ! Hardware Setup




» Sollte das EdiVote-Icon nicht angezeigt werden, klicken Sie oben
links auf ,Datei“ und wahlen in der Liste den Punkt ,Optionen®. Im
aufklappenden Meni finden Sie unter ,Add-Ins” das Add-In ,EdiVo-
te“. Wahlen Sie dieses aus und bestatigen Ihre Auswahl mit ,OK".

E Erstelle Folie Werkzeuge » oI} Hardware Setup

» Unter ,Werkzeuge“ steht eine Reihe von Tools zur Verfligung:
u.a. konnen Sie die Sprache auf Deutsch umstellen.

» Klicken Sie nun auf ,Hardware Setup“. Im neuen Fenster wiahlen Sie

oben links ,Autodetect USB“ (1] Das System priift nun die Hardware.

‘a5 BaseStation Manager T
|
@[ AutodetectUSB | [ AddBaseTCPP | [ AddBYOPAD | Restore Old Data
Connection  Com/SeralMumber Type Lowest # Highest & Properties

TAE192 |Plus - Mini+ 1 (2) 50 € [ Popetes. |

» Nachdem das System den USB-Empfanger gefunden hat, werden die
Seriennummer und der Typ des Gerdts angezeigt.

» Bei der Voreinstellung wird ein Bereich von 1-500 angezeigt, womit
samtliche an der HHU zur Verfiigung stehenden Geréte erfasst sind.

» Arbeiten Sie nur mit einer kleinen Gruppe, konnen Sie den Bereich
einschranken. Geben Sie dafiir unter ,Lowest #* 9 das Gerdt mit
der kleinsten Nummer und unter ,Highest #"“ 9 das Gerdt mit der
héchsten Nummer an (die Nummern befinden sich oben auf den
Keypads).

4. Eine interaktive Fragefolie erstellen

» Offnen Sie in PowerPoint die EdiVote-Meniileiste und klicken auf
,Erstelle Folie®.

E Erstelle Folie| Werkzeuge » &I ! Hardware Setup

> Im sich 6ffnenden Fenster kdnnen Sie verschiedene Einstellungen fiir
Ihre Abstimmung festlegen:

Individual Vertical Bars

EdiVote i impl 1..2.3..

Individual Horizontal Bars ivolels assimple as
Vertical
Horizontal
Pie Chart 1:Yes
Demographic Breakdown I
Score Board 2:No
St ——

3: Don't know

4: Edivote?

000 @

Anzahl der Antworten Folienname: 9 Fak

O oK | [ Abbrechen |

O die gewinschte Ansicht der Ergebnisdiagramme:
Gut bewahrt hat sich die Option der ,Individual Horizontal Bars®,
weil die spater angezeigten Ergebnis balken auf den ersten Blick
den jeweiligen Antwortoptionen zuzuordnen sind.

© die Anzahl der Antworten (max. 10) = Tasten 1-0

© den Namen der Folie

O Klicken Sie ,0k“, um lhre Auswahl zu bestatigen.

> Die Fragefolie wird mit Platzhaltern fir Frage und Antworten erstellt.



5. Struktur der EdiVote-Vorlagen

Frage <=
Fragentyp

1. Antwort 1
2. Antwort 2 : o
3. Antwort 3 : 20%
4. Antwort 4 B 20%
5. Antwort 5

Antworten Diagramm

Status

010 0

Timer

Zdhler

» Geben Sie nun lhre Frage o sowie die Antwortoptionen O.in.

» Die Folie ist so vorkonfiguriert, dass in der linken unteren Ecke ein
Timer © eingeblendet wird, der von 10 herunter zahlt. Bei kom-
plexen Fragen konnen Sie auch lingere Countdowns eingeben. Die
Abstimmung wird nicht automatisch bei Null geschlossen, sondern
erst durch lhren Mausklick.

» In der rechten unteren Ecke wird ein Zahler [ 5] fir die Anzahl der
abgegebenen Stimmen eingeblendet.

» In der rechten unteren Ecke wird der Status o] angezeigt:

Q zur Abstimmung bereit
© Abstimmung lduft

@ Abstimmung beendet
@ Ergebnisanzeige

> Alle diese Objekte lassen sich auf der Folie frei positionieren, skalie-
ren, formatieren oder |6schen.

6. Fragentypen

> Abstimmungen mit EdiVote ermdglichen lhnen, das Wissen lhrer
Studierenden auf interaktive Art und Weise anonym abzufragen.

» EdiVote bietet dafiir verschiedene Fragentypen © an:

Standard

Quiz/ Spiel
Teilnehmergruppierung
Ranking

Rating

Team Spiel

» In der Voreinstellung ist der Fragentyp ,Standard“ ausgewahlt.

> Dieser Fragentyp ist z.B. fir Meinungsumfragen geeignet, wo es kei-
ne ,richtigen bzw. ,falschen Antworten gibt.

» Um den Fragentyp zu andern, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die entsprechende Folie und wahlen unter ,EdiVote Optionen®
die ,Frage Eigenschaften® aus.

Paste

Publish Slides

Ruler

Grid and Guides...
Layout 4
Reset Slide

Format Background...

EdiVote Optionen... » | Fragg Eigenschaften
Foli rucksetzen
Simuliere Ergebnisse
Aktualisiere Anzeige

Zeige/verberge Grafik



7. Frageeigenschaften

Folienname: Funktion o Einstellungen... Fragentyp: 9 [T:w A

\uizhlen sie die anzuzeigende Teilnehmergruppierung aus Teinehmerguppiening

a[ zl Geben Sie Ihrem Teilnehmergruppen einen
Namen
Mitarbeiter
TEAM |

- — 0

[7] Keine Abstimmolie: -

Stimmrechte Witarbeiter

Abstimmung korrigierbar

[7] Ergebnisanzeige unterdriicken (F9 zum Anzeigen)
Zeige Prozente
Anzahl Dezimalstellen ]

[C] Spiele Sound bei gestarteter Abstimmung

© [Eo] [t

@ Wenn lhre Folie noch keinen Titel hat, geben Sie hier einen Folienna-
men an.

@ Aktivieren Sie dieses Feld, wenn die Abstimmung korrigierbar sein
soll.

@ Deaktivieren Sie dieses Feld, um absolute Zahlen anzuzeigen.

Mit F7 kdnnen Sie im Prédsentationsmodus zwischen der
Anzeige in Prozent oder absoluten Zahlen umschalten.

@ \Vihlen Sie hier den gewiinschten Fragentyp aus.

© Bestitigen Sie Ihre Angaben mit ,Ubernehme”.

-10-

8. Teilnehmergruppierung

> Teilen Sie Ihre Teilnehmenden durch einfache Abfragen in verschie-
dene Gruppen auf, z.B.:
- Gender (weiblich/mannlich)
- Fakultat
- Semester
- Studiengang
- Funktion (Dozierende/Studierende)

» Die Antwortoptionen sind gleichbedeutend mit den Gruppen.

> Etwa gleichgrofie Gruppen kdnnen lber die Abfrage ,geboren in der
1. oder 2. Jahreshilfte” gebildet werden.

» Wihlen Sie als Fragentyp @ , Teilnehmergruppierung® aus.
> Geben Sie lhrer Teilnehmergruppierung einen Namen 0

> Jede beliebige Fragefolie kann nun mit dieser Teilnehmergruppierung
verkniipft werden @.

» Bestitigen Sie Ihre Angaben mit ,Ubernehme* 9

> Sie erkennen eine mit einer Teilnehmergruppierung verkniipfte Folie
an dem am unteren Folienrand eingeblendeten ALL.

020 ALL 5 ©

» Wihrend der Prasentation konnen mit der Tastenkombination

die Teilergebnisse pro Gruppe angezeigt werden.

-11-



9. Ein interaktives Quiz erstellen

» Erstellen Sie eine neue Fragefolie und wahlen den Darstellungstyp.

» Wihlen Sie unter den Frageeigenschaften als ,Fragentyp” o ,Quiz/
Spiel” aus.

» Dieser Fragentyp lasst nur eine richtige bzw. falsche Antwort zu.

» Markieren Sie die richtige Antwort (2]

» Stellen Sie die gewiinschte Punktzahl ein, die fiir die Wahl der richti-
gen Antwort vergeben werden soll (3]

» Um die richtige Antwort farblich hervorzuheben, setzen Sie den ent-
sprechenden Haken ©. Dic Farbe lisst sich iiber den danebenliegen-
den Button auswéhlen ©.

» Sie kdnnen zusitzlich noch die Zeit als Faktor fiir die Punktevergabe
angeben, so dass die Punktezahl fillt, je langer man fiir die Antwort
benotigt W.

» Bestitigen Sie lhre Angaben mit ,Ubernehme.

Fragentyp: | Guiz Spiel | 0
Spieloptionen
Answer Comect  Points
| |o
Cliver Kahn | (o
Lothar Mattaus 2 10 9
Miroslav Klose B |o
Kan-Heinz Schnellinger B |o
Sepp Maier | (o
Faroe =7
|
— . =
oFarbefurricmigeAnmn 9[:] E,_F-F=-; ‘
[7] Geschwindigkeitsspiel aktivieren o NN (
Geschwindigheistsspiel Optionen EiEEEENN
HEEEEEEEN
Werringere Punkte um: 1 | A 0 0 0 Bl Bm
ll= ! o =iz Benutzerdefiniette Farben:
Crrrrrrrr
Abzug bei Nichtabstimmung: 0 +[ Pkte Crrrrrrrrr-
Veerzogere Geschwindigkeitsabzug: 0 = sekunden ([ Farben definieren >> ]
oy

-12-

Den Spielstand anzeigen (Team Spiel)

» Wenn Sie mehrere Folien als Quiz/Spiel konfiguriert haben, kdnnen
Sie in PowerPoint eine Anzeige des Spielstandes einblenden:
- fur die Ergebnisse einzelner Spieler einer kleinen Gruppe
- oder fiir Ergebnisse von Teilnehmergruppierungen.

» Klicken Sie in in der EdiVote-Mendtileiste auf ,Erstelle Folie“ und wah-
len dann ,Score Board“ aus 0

Erstelle Folie... ol

Individual Veertical Bars
Individual Horizontal Bars

Vertical sCorepoara
Horizontal

Pie Chart 1. Tamd 326
Demographic Breakdown \ 2. Teams 309
Free Numeric Input Slide [ 4. Teamz 270

Anzahl der Antworten: q 1 7 I Folienname: 9 I

o oK | Abbrechen |

4

» Die Zahl der Antworten ist in diesem Fall gleichbedeutend mit der
Anzahl der Mitspieler bzw. der Teilgruppen 0.

» Geben Sie den Namen des Scoreboards an 9
» Mit ,Ok“ werden Ihre Angaben bestatigt 0.

> Das Folienlayout konnen Sie auf der PowerPoint-Oberflache individu-
ell bearbeiten und dort auch Namen eintragen.

-13-



10. Eine Ranking-Frage erstellen

» Erstellen Sie Gber das EdiVote-Menii eine neue Fragefolie. > Beispiel einer Ranking-Frage mit gestaffelter Gewichtung:

» Offnen Sie iiber das rechte Maustastenmenii die ,EdiVote Optionen®

und wahlen die ,Frage Eigenschaften®. , ing idliies Blesdmmekizmibasian? P

" HEINRICH HEINE

Sie kénnen bis zu 3 Stimmen abgeben.

» Wihlen Sie im neuen Fenster den Fragentyp ,Ranking“ aus 0.
5

Ix

Foiewame: [Sidel  Einstelungen. | Fragentyp: G [Ranking =l
| |
I Vergleich: | eﬂnzﬂi\i!hnmﬂmmﬂaﬁlg: E|
Manueller Vergleich: Definieren
e ! 2 ©:r = k= [ 3
e | «FH siE end
I¥ Abstimmung korrigierbar
I™ Ergebrisanzeige unterdriicken (F3 zum Anzeigen) o [ [ O | |
[¥ Zeige Prozente o 3
Anzahl Dezimalsteller (Nur bei MS - Graph) o = S
™ Spiele Sound bei gestarteter Abstimmung

| 3t |

> In diesem Beispiel wurden die Antwortoptionen in den unsichtbaren
Bereich aufderhalb der Folie (s. grau Flache) verschoben und durch
(9 o] | Grafiken ersetzt.

» Mehrfachantworten sind moglich.
Nach Eingabe der Ziffern mit SEND bestatigen!

» Bestimmen Sie die Zahl der Auswahlmaglichkeiten (2

» Sie koénnen eine Gewichtung vornehmen, indem Sie gestaffelte Punkte
fur die jeweiligen Antworten vergeben €.

» Bestitigen Sie lhre Angaben mit ,Ubernehme” 0.

-14- -15-



11. Eine Rating Frage erstellen

» Mit Rating-Fragen konnen Sie z.B. lhre Lehrveranstaltung evaluieren > Beispiel einer Rating-Frage:
und die eingesetzten Werkzeuge bewerten lassen.
Ralind . H . s
Welche eLearning Tools halten Sie fiir fe
» Erstellen Sie Giber das EdiVote-Menii eine neue Fragefolie. besonders wichtig? R

» Offnen Sie liber das rechte Maustastenmenii die ,EdiVote Optionen” Skala von 1._ 6
1.Abstimmsysteme

und wahlen die ,Frage Eigenschaften®.
» Wihlen Sie als Fragentyp ,Rating“ aus 0. 2.ILIAS Tests

3.Vorlesungsaufzeichnungen
z.B. Zahlen von 1-9, Schulnoten von sehr gut bis ungeniigend oder g

Skalen von sehr zutreffend bis gar nicht zutreffend.

» Definieren Sie eine Bewertungsskala: (2

4.Materialien wie Lehrfilme

=
Folienname: [Sicel  Einstellungen.. Fragentyp: [Rating |
B rere—— - L 020 QAL 5 @
I -
I~ Vergleich: -
Mol Vorlich befrieren ® ~ ' - > Es konnen mit einer Frage bis zu max. 10 Items auf einmal abgefragt
I~ Keine Abstimmiolie: id Skala bis 5 -
Stimmrechte Auswahl werden.
¥ Abstimmung korrigierbar
I~ Ergebnisanzeige unterdriicken (F9 zum Anzeigen) . . . X . .
" goie Fzerte > Bei der Abstimmung wird die Beurteilung der Reihenfolge nach
Anzahl Dezimalsteller (Nur bei MS - Graph) =] . . . . . . . .
B S o Tr T e jeweils mit einer Ziffer eingegeben und abschliefdend mit SEND be-

' S stitigt.

» Hinweis: Die Ergebnisse werden in der Voreinstellung in Prozent

(4 ey [ angezeigt. Deaktivieren Sie die Prozentanzeige, damit der errechnete
p Mittelwert als absolute Zahl angezeigt wird O.
» Bestitigen Sie lhre Angaben mit ,Ubernehme” (4] > ALL © weist daraufhin, dass die Folie mit einer Teilnehmergrupie-

rung verknupft ist.

-16 - -17-



12. Fragen einer bestehenden PPT in
Abstimmungsfolien konvertieren

» Bedingung ist, dass die Folie aus zwei Textfeldern besteht.
Dann kann die Seite per Mausklick einfach in eine Fragefolie umge-
wandelt werden.

I
Frage > Titel hinzufiigen

» Text durch Klicken hinzufiigen

1 )
Antworten > W =

» Klicken Sie auf ,Werkzeuge“ und dann auf ,Folie konvertieren®.

IWerkzeuge 'I «¥ ! Hardware Setup
l | Folie konvertieren

» Geben Sie an, welche Ausgabe der Diagramme Sie wiinschen:

horizontale oder vertikale Balken oder Tortendiagramm und
bestdtigen Sie mit ,Ok".

» lhre PowerPoint-Folie ist nun umgewandelt und fiir eine Abstimmung

nutzbar.

-18-

13. Eine Abstimmung durchfiihren

>

Offnen Sie die erstellte PowerPoint-Prasentation mit lhren Fragefoli-
en und konfigurieren Sie die Hardware (siehe Kap. 3).

Stellen Sie sicher, dass alle Keypads eingeschaltet sind.
Starten Sie lhre Prdsentation wie gewohnt.

Sobald Sie bei der Folie Threr Abstimmung angelangt sind, verhalt
sich diese wie eine Animation: Die Abstimmung beginnt mit dem
Driicken der Leer-, Maustaste oder den Pfeiltasten und wird genauso
beendet. Dabei wird das Ergebnis sofort angezeigt.

Mit einem weiteren Driicken der Leertaste oder Klicken der linken
Maustaste wird lhre Prasentation mit der nachsten Folie fortgesetzt.

Mit der Tastenkombination w konnen Sie eine

Abstimmung wiederholen.

Wird die Prasentation unterbrochen, werden Sie beim Fortsetzen
gefragt, ob Sie die Abstimmung fortsetzen oder die bereits regene-
rierten Daten lI6schen mochten.

-19-



14. Werkzeuge

» EdiVote bietet eine Reihe zusazlicher Werkzeuge und Anzeigeoptionen.

Werkzeuge ~ 'l‘l_' Hardware Setup

Folie konvertieren
Teilnehmerliste
Erstelle Bericht
Keypads testen

Basisstation/en freigeben

€
Durchschnitt
[] Varianz
Standardabweichung
[] % richtiger Antworten

Globale Einstellungen

[] # richtig abgegebener Stimmen
| - [] % die nicht abgestimmt haben

Alle Folien zurucksetzen

Nach Updates suchen
Online Hilfe

Hilfe

Sprache...

Uber EdiVote

Tastenkarzel

Element far alle Folien ibernehmen [] # die nicht abgestimmt haben

[] Richtigen Antworttext

Anzeigeeinstellungen far Teilnehmerlisten [] Empfangene Anzahl von Stimmen

Statusanzeige
Zahler

Timer

[] Benutze Gewichtung

[ ok | [ Abbrechen

'.."..737"7
W Bty

-20-

15. Berichte erstellen

» Am Ende einer Prasentation konnen Sie einen Bericht erstellen, in dem
alle Antworten auf Ihre Fragen Ulbersichtlich zusammengefasst sind.

"EdiVotePro Report N [ ]

Wollen Sie einen Bericht erstellen?

» Wihlen Sie zuerst den Speicherort und die Art der Berichte.
Die Berichte werden als Excel-Tabelle oder Word-Dokument erstellt,
die Sie fir weitere Evaluationen niitzen konnen.

Erstelle Bericht(e) IS

Berichtsordner:

\\psf\Home\Documents\Abstimmsysteme\Berichte\.
Detaillierter Bericht Bericht per Teilnehmergruppierung
Spielbericht Ranking Bericht
Team Bericht Individueller Antwortbericht
Detaillierter Bericht (Dokument) Detaillierter Antwortbericht
Pra ions Name
[ Erstelle Bericht(e) ] [ Abbrech: ] effektiver Medieneinsatz

> Mochten Sie die Berichte erst zu einem spdteren Zeitpunkt erstellen,
klicken Sie ,Nein®.

Alle Abstimmungsergebnisse werden automatisch in einer XML-
Sessiondata Datei protokolliert, die Sie auch zu einem spéteren

Zeitpunkt aufrufen kénnen, um Berichte zu erstellen.

» Wihlen Sie dazu unter Werkzeuge -> ,Bericht erstellen”.

'EdiVotePro Report ‘

Wollen Sie einen Bericht aus einer alten Sitzung erstellen?

( Ja.éJl Nein |

C - ProgramFiles = Infowhyse = EdiVotePro = Sessiondata

-21-



16. Nach der Prasentation

» Nach dem Schliefden der Prasentation schalten sich alle Keypads
automatisch aus.

» Werfen Sie den USB-Empfanger sicher aus.
> Verstauen Sie die Abstimmgerate in die dafiir vorgesehene Tasche.

» Legen Sie den USB-Empfanger in die Netztasche und schliefden Sie
den ReifRverschluss.

ga

(i [2]<]5]
(o[- J713]]

» Da nur eine begrenzte Anzahl von Lizenzen fiir die Nutzung der Hard-
ware zur Verfligung steht, bitten wir Sie die EdiVote Registrierung
wieder riickgdngig zu machen, wenn Sie das Abstimmsystem fur
einen langeren Zeitraum NICHT benutzen mochten.

» Sie kdnnen die Hardware bei Bedarf jederzeit wieder mit denselben
Daten registrieren.

-22-
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